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Deux années se sont écoulées. .k

A l'extérieur, une tempéte fait rage. Blen au chaud dans la maison de Banjo,
quatre amis jouent tranquilement aux cartes, encore inconscients du terrible
danger qui s"approche sous leurs pieds. Un court tremblement de terve annonce
larrivée des sceurs de Gruntilda: [a maigre Mingella et Blobbeilda, le boudin.

Grunty revient, mais sous la forme d'un squelette doué de parole et de
pouvoirs magiques. Cependant, ses soeurs ont tout prévi. Par le biais d'une
machine capable d’aspirer 'énergie vitale, Grunty va pouvoir récupérer son
corps de réve. Avant de retourner dans leur antre, Grunty décide de lancer un
puissant sortilége sur la maison de Banjo et le pauvre Bottles qui était resté
dedans. Les larmes aux yeux, Banjo, Kazoopie et Mumbo jumbo s'écrient 3
I'unisson; “Ces sorciéres vont payer pour tous leurs crimes!”. Nos amis e
sont-ils réussir 2 sauver leur amie la gentille taupe? ﬁﬁ

fr

L
L} L]

Emulati

3 l

5



e [ R ] -
s P T ]
Y= !j L= D=

%, Commencer 'aventure

Insérez de lo maniére voire carlouche de Banso-Toot™ dans votre NinfendosS¢, puis mettez-lo
en morche. A l'écran titre, oppuyez sur START pour aller sur I'écran de sélection de partie.
Servez-vous du stick analogique pour déplocer lo main de Banjo parmi les huit objets présents,
puis oppuyez sur A pour sélectionner I'un d'enfre aux.

Chocune des trois photos sur le mur représente une des souvegardes disponibles. Choisissez un codre encore
vierge pour commenter une nouvelle partie, ou choisissex une photo déjd existante pour continuer une partie.

Appareil photo

Uoppareil photo vous perme! de copier une souvegorde dons un fichier da souvegorde vierge. Commentez
par thoisir la sauvegarde que vous voulez copier, puis appuyez cwur A Ensuile, choisissez lo fichier de
destination, puis oppuyez sur A & nouveau.

Magnétoscope

Gréice ou mognétascope, vous pouvez rejover & certains MINI-JEUX, offronter a nouveoux les BOSS ef revoir
bes SCENES CINEMATIQUES que vous aurez déj trouvées dans le jeu. Il vous suffit de suivre les instructions
qui &' affichent & |'éeran.

Télévision
Lo tékévision vous permet de modifier les parométres oudio et vidéo, i
POSITION ECRAN

Utilisez le stick anologique pour centrer Fimage sur votre tilévision. Appuyez sur A paur confirmer lo
modificotion, ou sur B pour reveniv ou paramétre d'origine

MODE WIDE-SCREEN
Banso-Tooie offre lo possibilité de jover dans un vioi mede Wide-sereen 16:9. Appuyez sur guuche
f droite du sfick anclogique pour ncliver ou désactivr cete fonction.

MODE HAUT-PARLEURS
Failes gouche et droite avec le stick analogique pour sélectionner le mode audio parmi MOND, STERED,
CASQUE ou SURROUND.
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MNintendo%4

Grice @ o Hé4, vous ol mmﬁmmmuﬁrmdmdum:mhmm (Cast ou joueur 1
que revient lo tache d'effectver toutes les selections. Tout d'ohord, ¢ 2 le nombre de foveurs, puis
choisissez de vous offronter doms UN SEUL JEU, QUELQUES JEUX, ou TOUS LES JEUX parmi les jeux
disponibles. 5i vous choisissez UN SEUL JEU ow QUELOUES JEUX, il vous foudro ensuite choisir les jeun
auxquels vous voulez jover. Une fois que vous avez lerminé vos sélections, appuyez sur A pour commencer,

Appuyez sur START pour mefire le jew en pouse. Dans le menw pawse, vous pouver choisir de CONTINUER
ou da QUITTER Jo porfie en cours.

Si wous chosissez de jouer d ou moins deux jeux, choque se verro aftribuer des poinks @ la fin de
aiuu.irspuinhmnimldiﬁmnéulhhmlﬂmuﬂmhmunmthhlAhfidudumr
jou, le joveur ayant le score le plus dlevé sera affiché en hout du récapitulatif.

Vous pouvez vous servir de la corbeille pour effocer une souvegarde. Choisissez le fichiar que vous voulez
efforer, puis oppuyex sur A. Appuyez & nouveau sur A pour confiemer volre sélaction ou sur B pour F'onnuler
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es de Tooie

Bonjo le genfil qurs préfisre
mener une vie colme oux
aveniures mouvemenlées que =
recherche sen portenaire kinkojou. Mofheureuse.
ment pour lui, Gruntilda & plus d'va tour dans son
sac et il e peul pas encore prendre un repos bien
mérité. Encore une fois, Banjo devra apprendre
Gt NouveOuX Coups puisque su parienaire comple
laisser som soc & dos pour se débrovdler seule.

Cest grice oux mouvements £ £
quil leur o enseigné que Bonjo
el Kozooie onl réussi @ voinoe sl
Grunfilde dans leur premigre aventure, Matheureu-
sement, il o choisi lo mouvaise nuil pour visiter ses
amis, puisque lo sorcibrn fraichement déterrée o
décidé de le pulvériser avec un puissant serfilage,
Bottles vo-t-l revoir so fomille un jour? Lours &
I'viseau sont son dernier espar. ..

(e choman vient de passer avec

succhs un doctorat en sorcelleris,

564 pouvoirs n'ont jomois élé oussi PSSR
puissants. Mombe attend ovec im- Nl
patience le moment ou il pourra quitter sa butte en
forme de crine pour montrer @ Bunjo ef Kozosie
I"éhendue de ses nowveaux pouvairs,

Kazooie

(e kinkajou 0 «réte rouge est JEE AR
mol élové, grossier ef fier do PRSI
I'étre! Cest la force de froppe de

b redautable équipe ours-piseay,

mais Bonjo est trop réfléchi &

calme pour Kozogie. Elle n'en peut plus d'attendre,
pour enfin voir dans quelle movise elle pourra se
mettre une fois hors de son sac @ des!

Aussi. différent de son frire que | PR
e serail un costor d'vn dindon, le |\ CREEE

Sergent Jamiars s'es! enrilé dons

Formée réguliire toupionne quand

il n'était encore quun bambin. Son ehsence de
bonnes maniéres ¢f son mangue dhumour pro-
vieanent certainement des ennées d'entroinement
strict qu'il o suivis. Cependan!, ses connaissonces
exceptionnelles du combat repproché sont witoles &
Bonjo e Kazocie s'ils veulen! aveir la moindre
chance de vaincre e terribla tri,

éﬁﬁ(ﬁ habitant LILE AUX .

IERES n'apprécient pos |1 a9
'intrusion de Mumbo hns[: JI ""{L
sa réputation. Humbo également  “SEE
dispase de pouvairs lui ol e
de pobymorpher so dble. Flle est

hien déterminée  révéler au grond jour 'amntey-
risme de Mumbo.
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Banjo-Tooie

Souvergin absolu de tout Jinjo [EFTE
ot dirigeant du VILLAGE JINIO, [ 1
iusqu'a l'intervention de Grun- e
filda et ses swurs ef de leur mochine infernale, i Cest wahtﬂmh!hl

brisant le colme fragile du royoume et éparpillont mmr o une forme trés hl:mrr: el
bas Jinjo dans tous les recoins de [Tle. qu'il est dirigé rutl un éfre &tronge du nom de Jiggy-

Maitre Jiggywiggy
On connait bien peu de chases ou
sujel de |'oncien ordre de Jiggy- o
wiggy. Les seules dont on peut étre L™

wiggy. Sehon lo légende, Maitre Jiggywiggy est
le saul @ pouvair contriler la toute puissonce des
Pieces Cristollings. Tous ceux désiran! son oide
doivent d'obord prouver leur valewr ...

Ele est Fun des rares per-
S0NNOGES GMICOUX QUE VOUS
" renconfrerez sur LILE AUX ronde el moigri-
SORCIERES de Grunty. En échange d'alvéoles goi- l:hmue. elge Blobbelda, pefite
1us qu'elle adore, Honey B donnera d ses visiteurs  ef grosse, n'est pos représentatif de hurspwm's
'énergie supplémentaire dont ils ont besoin.  magiques. Blos n'ont pos été réunies avet leur steur
Ouvrez Foeil pour lo trouver, elle vit bien évidem-  Gruntilda depuis leur plus tendre enfonce, meis
ment dans une gigantesque ruche. leur union leur donne une puissonce inimaginable.

Mingella
$ Blobbelda

Etre morte el enterrée n'a pos ’53
enfamé lo  délermination de [
Gruntildo. Gréice  ses seeurs, elle
est de refour el est en presque
awssi bon élat qu'avant, Son séjour sous-terrain I'a
reduit  'élat de squebette, mas elle n'a pos perdu
de lemps en vaporisant be pouvie Bottles ef en
meMant au point un plan machiovélique pour
régénérer <0 visille corcosse en 'élal ou elle dtail
pendant son heure de gloire.
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Banjo-Tooie

Mianipulations de l'our

BOUTONL* ST _
Mﬁmhhﬁﬂnﬁ it i ['eoran de
imgarionts whilksé e combi- ﬂFﬁr.whm-ﬂﬁm
neisan eves ks bowtoes B of B (voir
remengee d-desows].

F o5

Min il ] -
b L T

Fult pivober I'ongle de o comira.
Appeyer sar ['en ow Fowtre des
mm:mu mhu.iﬂ

e v
e

(r el
ﬂq‘hmhuﬂﬁh

sy o sor C#
Frwi o vue subjeciive,
pols ofilsen be stick
regonder aux chentears.
nmm{*p-wﬂih

1 sar (4 .

Hlmﬂ: § broks anghes |
o Vo aalEmes,

i, ~ BOUTONA |

-:n-ull'q:ll:uh -::rli de souter,
“aFogeer pormet tgodement veut A enlfonce,
dé Bre des pomcmrtes et de porler plirs vous sowtez oot

UL mtfes persemnoges. ® hcodlire bo vilesse da difilament

* Asple by taxbe at vams resvale #u bexte.

e

S Do ek s il e i

::m b farce avet logeelle vous oppuyex

“Mote:
Le foit d'oppuyer sur B n'onnulera pos les textos

\w:l 5 importanis. Si vous étes tertain de ne pas
lire te type de texdes, mointenez L ef B

enfoncés, pus oppuryez sur B.
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Banjo-Tooie

po

Met de 'oiseau . by

. :

Menu pause et écran de statut

Sivous oppuyez sur START pour metire le jeu en pause, e jeu affichera des informations wiiles. Uilisez e sfick
analogique pour mettre en surbrillance une opfion du menu, puis appuyez sur A pour séledivaner cethe option.

RETOUR AU JEU
(ontinuer lu partie en cours.

OBJETS ET OUTILS
Afficher la liste de tous les objets que vous aurez trouvés. Pour revenir cu meny précsdent, oppuye: sur B.

JINJOS

Afficher le nombre de Jinjo de choque fomille que vous avez retrouve. Pour revenir au meny précadent,
appuyez sur B,

VOIR TOTAUX

Aficher le nombre de pices de puzzle, de notes de musique, d'olvéoles vides, de Jinjos, de poges de Cheoto
et de Glowbos que vous avez frouve, cinsi que les coups que vous o enseigné Jamjors. Vous verrez également
sur tet deron le lemps que vous mvez passé sur mﬂ&muw.lwﬁmt sur gauche el draite du stick
analogique pour aiferner entre les récopitulatifs de chogue monde et les totaux pour le jeu. Pour revenir
oy menu précédent, appuyez sur B,

SAUVEGARDER ET QUITTER
Sauvegarder ef sorfir do la parfie en cours.

EmulationBd.fr




Fouvoirs spéciaux de Jamjars

Bonjo ef Kazooks commenteront la portie aver o possibiité d'eectuer tous les coups qu'ils avaient oppris
lors de leur premiére oventure. Si vous ées un nouveoy venu dans el univers, ou si vous voulez fout
simplement perficiionner vos techniques, possez un peu de lemps dans lo zone d'entrginement de lo
MONTAGHE PERCHEE ovanl de f"' a lo poursuite des sorciéres. Trouvez une des foupiéres et appuyez
sur B pour suivre un pefit cours cané por le fentéme de nofre pavvre Bottles.

Une fois sur LILE AUX SORCIERES, vous apprendrer qu'il existe faut un 1as de nouvelles technigues
@ upprendre. Certaines d'enire olles nécessitent que Banjo et Kazouie soient réumis, olors que d'outres
nécessitent seulement F'un ou F'outve de nos héros.

ILE AUX SORCIERES

Wous Irouverez un certein nombre d'eufs sur LTLE AUX SORCIERES. Pour les lancer, maintensz 7 enfoncs,
puis appuyez sur C+ pour lancer I'eeuf vers 'avont ou C# pour be lancer vers Farvire,

Eufs de feu

Ces coufs sont ufies  lo fois pour elicer des passages obscurs et pour mettre le feu @ vos adversaires.

Eufs-grenades

Lexplosion qui résulte de leur utilisation ennikidern ves ennemis et pout méme vous ouvrir de nouvegux

passoges.

Eufs de glace

Tout ennemi touché por un de ceun-ci sera enfermé dans un cercusil de gloce, vous permettant soit de

passer iranquillement o ¢d1é, soil de I'oHoquer sournoisement.

Koz'eufs Mécaniques

E neguu:r pmr;dnl&rd’mfpﬂm uﬂ';umu:ﬁm notes de musique. Une fois que v?mf:n lancez un,
sfitk analogique pour déplocer le Koz'ceuf Méconique ef appuyez sur B pour e ire exploser.

Attention, cependant, d ne pas oublier le compte a rebours, cor si celui-ci se fermine, Feeul s'oufodéiruirg,

Sélect oeuf

Cette option vous permet de choisir quel type d'euf vous souhaitez loncer, Vous I'apprencz oulomafiue-

ment & chague fois que vous apprencz & veus servir d'un nauveau type d'wuf. Appuyez sur R pour foire

opparaitre o liste des ceufs dispanible, puis appuyez sur R Iz nambre de fois qul faudr usqu'd ce que

vous ayez sélectionné I'euf de votre choix.

Emulationtd.fr |




¢ TEMPLE NMMAYAHENMA
Vis'oeuf aérienne
1. thugque fois que vous étes en vua subjective (oppuyez sur (+ ), une cible apparaitra & |'écran. A Foide du
<fick analogique, déplacez lu cible et appuyez sur 7 pour firer. Si vous avez les lunettes k'en jettent, vous
nouvez également utilisez les touches (+ et C+ pour z0omer. Appuyez sur (+ pour odtiver ou désadfiver
o cible,

Glaster Breegull

Dans cerfaines zones, Kozooie sa hransformare oulomatiquement en un fusil d'assout ultro puissan, copable
da tirer des ceufs & une codence impressionnonte. Reportez-vous  lu sertion “Endroits spérioux @ visiter"
nour de phus omples informotions.

Attrap’prise

i force colossale de Bonjo lui permet de s'ocarocher @ des fokises Utilisez ke stick onabogique
naur vous déplacer et appuyez sur B pour que Kazooie donne un coup de bec si elle est présente. Appuyez
it A pour remanter, ou sur T pour vous laisser tomber.

MINE MIROITANTE

Percevse Bill

let'assaut que vous avier oppris lors de vos précédentes aventures est une arme puissante, mais cette
améhoration est capable de percer lo pierre et le métall Amnmlt;«umm, puis appuyez et
maintenez 7 enfonté pendant le sout pour vous servir du kinkajou comme d'une perceuse ultro-moderne.

EBoionnette-bet : i i e o 3

Les méchonts qui vont se refrouver du mauvois ché risquent de ke regretter. sur B dans une
des zones oi vous pouvez vous servir de bo Perceuse Bill pour poignarder vos ndversaires d'un coup de bec
e Kzooie.

SORCIERE-LAND

separation
Hozaoie I'attendait depuis si lnglemps. .. Trouvez une paire de sodes séparation, placez-vous sur be sotle @
'effigie de Bomjo et appuyez sur A, Le kinkajou sorfira avec grice du soc @ dos de Bonjo, fin prét o explorer
1ot sewl. Pour alterner entre Banjo et Kozooke, plocez-vous sur le sode séporation correspondant ou person-
16gé que Vous jouez ou sur un nunge &'échange et appuyez sur A. Pour réunir G nouveou nos deux amis,
metiez.Jes en comtoct physique.

Coud sat
Ronjo peut enlever son sat @ dos ¢f s'en servir comme d'one immense massue. Heureusement
nour Kazoole, il ne peut fuire ced que borsqu'elle n'est pas dedons. Appuyez ur B pour essayer
(& toup lorsque Bonjo est a ['rré), marche ou court.

&

."'.
.
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Vis‘osuf aérienne
Kazoaie peu! devenir un véritoble bombordier en opprenant & voler et firer des eufs en méme temps.
Aopuyez sur (+ pour posser en vue subjective, puis visez vos odversaires ow sol  Iaide de Jo dble.

LAGON PIRATE

Coud’aile
Kazooie peut enfin déployer ses oiles et s'en servir pour une altoque redoutable. Appuyez tout simplement
sur B pendant que ke kinkojou court, morche ou est a Famét,

Vis'ooul sovs-marine :
Les sous-fifres des sordéres ne peuvent phs s2 cocher, mime dans les profondeurs abyssoles. Pour loncer
h;:&tnmﬂ,mrmmf‘f pour passer en vue subjecive, puis visez vos adversaires  ['aide de

g .

Talon torpille |
Torpille & hébord! Enfin, Kazaoie  babard! Appuyez sur T lorsque vous &tes sous 'eou paur loncer Kozoie
de sac @ dos de Banjo. Yous contrdlerez automatiquement Kazooie, Uniies le sick onclogique pour lu foire
pivoter et appuyez sur A pour lo faire avancer. Prenez de ho vitesse e essoyez de frouver fout e que vous
powvez torpiller! Pour regrendre e contréle de Banjo, appuyer sur B et Kazooie rejoindra son portenaire.

TERRYDACTYLAND

szl oyt enflon des gpas e o et

Ateignez des houleurs prodigieuses en enfilant des boltes pied-lager sur A pour un saul

puissant. Appuyez sur B pour onnuber Faffet des bottes lorsque vous le disirez.

Taxi sac

Une fois que Kozaoke o quité le sac de Banjo, vous pousrez vous en servir comme d'un moyen de transport

paur fout e que wous ne pourriez déplacer outrement. Maintenez Z enfoncé of appuyez sur C+ pour enlever

le sac @ dos. Continuez & maintenir 7 enfoncé et wilisez s stick analogique pour vous déplaces, puis appuyez

sur B pour plocer un objet dons le sac. Une fois orrivé & Fendroit oi dait @ire plocé Iobjet en question,

muintencz Z enfoncé ef appuyez sur C+ pour déposer votre objet. Pour le déposer & n'importe quel auire.

endroif, maintenez enfoncés Z ef ( +, puis appuyez sur B,

Eclosion

Une fois liviée @ elle-méme, Kozooie peut devenir moman, méme si celo la laisse un pev Froide. .

Pour couver un ccuf, maintenez 7 enfoncé et appuyez sur B pour voir volre kinkajou favor faire bon vsage
gk, da son dorriére emplume. Cette technique est également uile si vous voulez faire monter fo

tempéralure. . .

Emulationtd.fr
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INDUSTRIES GRUNTY
Bottes escala-griffes
Quand Kazoaie revél une poire de bottes escola-gritfes, elle peut escaloder des murs! Elle ne peut le foive
que lorsque qu'il y o des empreintes de pas sur be mur, mais celo reste un coup impressionnant! Appuyez sur
5 pour onnuler ['effiet des boftes & n'importe qued inshant.

Assom-sag

L5 difficultés de o vie d'oventurier peuvent fotiguer méme Je plus redoutable des ours, ohors pourguoi ne
ous fuire e pelite sieste de femps en temps? Lorsque Bonjo est foul seul, meintenez 7 enfoncé, puis
appuyez sor € *. Maintenez 7 enfoncée jusqu'a ce que Iénergie de Banjo se soit ofolement régénérée.
Bond'géant

Libérée du poids de nofre ours grassouillet, Kazooie peul propulser son corps oérodynomique ovec ce saul
bien uile, Maintenez 2 enfoncé et appuyez sur A pour o lancer hout vers les diewx.

| PICS FOURNAISE

Secou-sat

{ozoie portie, Bonjo o enfin assez de place pour souter dedons. Maintenez T enfoncé el oppuyez sur (&
sour refermer e sac sur nolre plantigrode Confinvez @ maintenir Z enfoncé e deplocez le soc @
aide du stick anologiqus. Mois ouvrez il cor des esprils mol intenfionnés poutraient vouloir obuser de
la taille réduite de Banjo.

Planer

(elte technique rend obsoléte les plumes rouges of leurs sodes correspondant, mais elle ne fonctionne que
lorsque le kinkaiou s'aventure en solioire. Trouvez un endrait comvenoble el moinenez Z enfoncé pour que
Kuzooie déploie ses niles of plane grocieusemenl.

NUAGE COUCOULAND

Los plus grands exploroteurs ursidés ant ev les pieds en compote apriss une journée rop ordue. Alors,
lorsque Bonjo est faut seul, il o une chance de reposer ses pefites papattes. Maintenez Z enfoncé ef appuyez
r C+ pour le faire rentrer dons son soc & dos. Confinuez & mointenis 7 enfoncé et servez-vous do stick
analogique pour faire des patits bonds. Le sor, extiémement résistonl, résistera @ de nombreuses surfaces
qui ouraient pu élre dangercuses dans d'oulres circonslonces.

&
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. _Merveilleux sacados

Banjo-Tooie

Le sac  dos de Banjo est idéol pour ronger o plupart des obiets que vous rouverez pendant

volre aventure, méme si celo risque de

ne pos

plaire @ Kozooie. Ramassez tout ce que vous

pouvez, histoire que votre kinkojou ne se sante pas trop seul!

Réunisser-les pour débloguer I'occiss

0 plusieurs zomes de LILE AUX

SORCIERES. Le gentil Roi Jingaling vous offrira
o premiérs, mais il foudro que vous vous frowviez
s oulres por vous-méme.

Jomjors ne vous opprendro pas o [
marcher ou pos si vous n'ovez pos

a5z de pidces pour Jui. Les nids, comprenant ding
pitees chocem, ne seront pas frog 5 @ frouver
ou déhut, mais risquent d'étre de mieux e misux
tachés par une vieille peau da sorciére.

Il n'y en o qu'une par monde, mois
valent 20 notes de musique
thocune. Votre prochaine visite de
Jamijars powrroil arriver plus vite que vous ne le
pensiez.

Au debut, vous ne Iouverer que

des ceufs blews, mois lorsque vous opprendrez  en
utiliser des nouveoux, les nids olierneront entre
les couleurs disponibles. Attendez que lo bonne
wouleur opporaisse ef romassez-les. Lo ploce dams
voire soc @ dos élant limitée, vous ne pourrez
fomasser m;lr?:ﬁ certaine quantité de choque type

&

Pieces de puzzie ﬂ

Les plumes rouges permettent o
Kaozooie de voler, alors que les plumes
dorées, plus rores, peuvent ko rendre invulnérable.
En géniral, les nids alternent entre ces deux types
de phumes, vous permettant d'en amesser faclement.

(s peites wréatures se fourrent fou- g ¥
jours doms les pires ennuis! Les neul [N
fomilles de Jinjo, chotune dune o
coulewr différente, se sont enfuie du VILLAGE JIHI0
i cawse des ignobles swurs, Cest o Banjo et Kozoaie
de les retrouver. Pour chogue fomille compline
QUe VOUS OUTEZ Téunie, vOUS JOONErez une pitle

de puzzle.

Tout lanceur de sort se doit de |08

connaitre les pouvcirs gque pos. :
sédent ces réofures extrémement rores. |l vous
foudra les donner & Mumbo Jumbo e & Humba
Wumba pour qu'iks vous cident dons votre missicn
onfi-Gruntienne.

Pages de Cheato

la récompense de Cheato paur ovoir

aidé Banjo lors de sa premitre aventure

fut de se foire arrocher ses poges par une Gruntild
furieuse. A thoque fois que vous refrouverez ding
de ses poges, le livre de sorts vous remerciera en.
vous donnant un de ses précieux cheots. On ne
I'ppelle pas Checto pour rign!

Emulationtd.fr
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Banjo-Tooie

Bunjo commentera avec cng alvioles

d'énergin remplies de bon miel, mais

la chemin qui l'nttend est porsemé nl’arrﬁﬂtlﬂm
d'adversaires qui ne sont I que pour les vider. Si
son énergie vient @ diminuer, romasse les abvéoles
i miel lachées par vos adversaires, ou frouvez les
ruches pleines d'énergie, souvent gordies par des
hoedes d'ennemis.

Alvéolas d'habileté
et alvéole aléatoire

Si vous dtes dans um bon jour, vous

voudrez les essayer. Une olvéale
d'hobileté  édoirera les alvéoles
d'énergie les unes oprés ks oulres

dons un ordre crofssant, alors qu'une
alvéole aléoioire les édairero oléotoirement. Le
risultot est le méme pour les deux types d'alvéales:

0 sur B lorsque le phus d'akedoles possible

Alvéoles a miel

Alvéoles vides @

Vous vous rendrez vile comple [glu
alus ous vous approcherer du Chi-

teou de Fignoble trio, plus vous ourez besein
{'énergie. Ramasser des olvéoles vides et donner-
los @ Honey B. En conlrepartie, o jolie abeill
gugmentera votre énergie jusqu'a un maximum
de dix abvéoles.

(Ces battes en cooutchou lrmeugtm; 5N
soni !mfﬂ'i avel una
profection de paties de imm limitée dm le
temps. Asurez-vos st dire hors de donger
lars de I'expiration de la garantie.

Baskets turbo

Courez comene be ven! &t mardhez sur
I'sau! Bt ouil Grice o ces fabuleuses
baskets, Kozooie filera comme un bolide, lui per-
mettant méme de marcher sur I'eou!

Bottes pled-leger .

Jomijars vous op mummu
de ces mery ui permettront
ﬂliumiadnmnruhshmmnﬂﬂmlﬁ.

(ependant, mssurez-vous d'étre prél & vous en
servir avonl d'oppuyer sur A, or vous n'ourer
droit qu'd un seul essail

Le sergent sous-errain vous oppren-

dro o escoloder bes murs o ['oide de

ces fobulewses bottes. Quwrez Feell, cor vous ne
pOUITE Vous on servir que sur des murs sur lesgquek
il y o des traces de pos de volafile.

Er’r‘tl:|;|fif:-.r".ﬁqﬂ.{r
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Banjo-Tooie

_Eléments utiles

Socles de supersaut -

Placez-vous sur F'un de ces sodes

el appuyez sur A pour effectuer un saut impres-
sionnant 4 ko mods kinkajou,

Socles de vol .

Phacez-vous sur Fun de ces sodes

el oppuyer sur A pour vous envoler, Une fois
en vel, eppuyez sur A 0 nouveou pour uhliser une
plume roupe el voler encore plus hout, ou oppuyez
sur B pour faire l'otlaque Bomb bex.

Socles de téléportation

Trouvez-en ou moins deux dons
le méme monde, placaz-vous sur
Vun d'entre eux et appuyez sur B,
Ensuite, choisicsez I'une des desti-

nations disponibles et appuyez sur A paur vous y
Iéléporter.

G gEm

Appuyez sur B lorsque 2 chamen
se frouve sur 'un de ces sodkes ef voyez si so mogie

est oussi puissante qu'on be préfend.

Plus votre aventure avancern, plus vous vous fomiliariserez avec leurs fonctions. Certains vous
seront juste utiles, alors que d'autres vous seront vitoux pour vaincre Gruntilda ef souver Bottles.

Socles séparation '
et Nuages d'échange |

Trouvez une paire de sodes
séporation, placez-vous sur
le sodke & 'effigie d&hﬂrﬂr :
ef oppuyer sur A. L kinkajou sorfiro aves geice du
soc @ dos de Banjo, fin prét o explorer loul seul.
Pour alterner entre Banjo ¢f Kazooks, phacez-vous
sur le sels séporation correspondant ou personnage
que vous jowez ou sur un nuoge d'échonge et
oppuyez sur A, Pour réunir o nouveou nos deux
omis, mettez-les en tontact physique.

Interrupteurs

lo plupart d'entre eux
peul Btre adlivé par n'importe qui, mais cerfains ne

ent &ive adionnés que por un personnage
mipétﬁrm. En général, il vous suffira de vous
ploces sur linterruptews, mos les plus gros nécessi-
lerant sans doute un poids plus imporfont pour les
adtiver.

|
Méme i Botles s'est foit des-

intégrer por le terrible sort de

Gruntildo, son espril peut foujours vaus quider ef
VOUS Femémorer bes fuIn'Tnu qu'il ovail enseigné
o Banjo et Kozooie lors de leur pramiére aventure.
Placez-vous priss de n'importe quelle taupiniére de
lo MONTAGNE PERCHEE et appuyez sur B pour voir
ce que le vieil omi de Banjo o & dire,

Emulationtd.fr ] T;
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Ecoutilles jamjars

Une lumiére verte qui brille
wﬂ?mi‘imttqm tcoutilles .
signilie que ln bechnique qui vous y élait enseigné
o déji éé apprise. Une lumiére mﬂgem
que vous m'aver pos encore appris lo lechnigue.
Si vaus vous approchez de |'écoutifle, devx comp-
beurs opparaitront. Uun d'enlre eux vous manire
le nombre de notes de musique donl Jomiars o
besain, I'autre vous montre combien de noles de
misique vous ave réuni jusque 1a. i vous en avez
suffisomment, appuyez sur B pour un lecon que
vous n'ales pas prél d‘oublies.

On diroit que Jomjars pressentait BNt

| danger octuel depus bien long- 2

temps. Wom seulement il est | pour apprendre
des techniques @ nos amis, mais en pls, il s'est
comshruit un immense réseau de funnels reliant les
différentes sections de LTLE AUX SORCIERES. Si veus
Irouver deux entrées de silo, vous pourrez souter
dons Fune d'elles et réapporaitre quasi instantoné:
meat das |'outre.

Tous les ours savent bien que les

ruthes sont d'inépuiscbles sources

de miel. Il n'y o pas d'excepfion d

Tasm egle, mois ﬂmm: versions mdﬁfiqﬁ
ruches qui ont é1é moudites par .

sont netiemen! moins généreuses m

pleines de miel el sont extrémement dongereuses.

Pancartes

Vous rouverez ces puncartes un pey
partout dans le jeu. Appuyez fout
simplament sur B vous foites
foce  Fune d'entre elles et vous b ez,

Autels
de jiggywiggy
Ces outels sont situds prés des | o
entrées des différents mondes de :
L'IE AUX SORCIERES, $i vous ovez le nombee de
pibtes de puzzle indiqué, Moiire Jiggywiggy vous
lnissare vous téképorter diractement & son temple

pout y posser un test. Si vous le réussissez, 1l vous
ouvrira l'accés @ un nouveau monde.

Emuln?inriﬂ-.r
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Banjo-Tooie

MONTAGNE PERCHEE

Le mande de Banjo, outrefois paradisioque, @ éé dévasts por les shires de Gruntilde. Il reste cependant un
bon endeoit pour s'minwﬁﬂlprmiqw do quelques unes des techniques les plus utils. Jetez un coup d'el
dars ce qu'l reste de Foncienne antre da Grunty, vaus risquez d'y refrouver une vieills connaissonce . |

SALLE DU TRONE DU ROI JINGALING

(ed devrai éire votre premicr orréd dons le VILLAGE JINJO. ki, e roi déchuy vous opprendra lo cotastrophe
qu'il s%ust déroulée dans son village. Si vous lui promettez volre uide, i vous ccordera volre premiére pibce
de puzzle, valre premier pos dans une qute épigue.
MAISONS DES FAMILLES JINJO

Le VILLAGE JINJO, autrefois tres animé est octuellement désert. Tous ses bohitants ont fui b ferrible machine
de Grunty. 5i vous savvez un Jinjo, il rentrera dons sa maison (chague couleur de Jinjo correspond d lo coulewr
te sa maison). Une fois lo fomille entiére réunie, il soront bien heursux, de pouvair vous récompenser.
MAISON DE BOTTLES

Hors qu'ils attendent patiemmant le retour du chef de famille pour diner Banjo n'a pas le courage d'annoncer
b I'épouse de BoMles et & ses eafonts qul est refourni dons Jo grande toupiniere irés haut dans be ciel.

Bavardez quelques instonts ou sujet d‘une paire de lunefles spécile et les enfonts vous montreront un sortie
du village plutt bien cachée.

ILE AUX SORCIERES

TEMPLE DE JIGGYWIGGY
Dans be femple socré de Jiggywiagy repase ba toute puissante piece aristoline, protégde pendant des mills-
ruimguri’mdra mystirieux de Jiggywiggy. Si vous voulez vous approprier Jo toute puissance du aristal

il vous faudro &' obord démontrer votre volour, Réunissez suffisomment de pilices pour pouvair rentrer doms
la lemple, puis réussisser lo mystérieux test de Jiggywigqy. Maiire Jiggywiggy lui-méme sera o pour vous
opparter 585 canseils avisés,
RUCHE DE HONEY B

('est bo seule ruche ou monde qui est assez grande pour que vous y entriez. Dedans, vous y Irouverez

Fabeille y hobitont: Honey B. Elle vous oidero o récupérer beaucoup d'énergie ef est assex inléressée por

les vitlmEmmmh:damlﬁm,ﬂnmﬁmmﬁlmﬂmmFwtiupuur
s échoner contre une point de vie supplémentire sur vodre jage.
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CRANE DE MUMBO

Pour donner un coup de main @ ses amis, le chamen o construit une série de nouveoux criines ¢ deux élages
dons les différents mandes de LILE AUX SORCIERES. A chagua fols que vous Irouverez un Glowbo, déposez
ls dans lo soc magique de Mumbo et vous pourrez contriler |e choman en personne. Il peut alors s'aventurer
hars db sa hutte, o recherche de socles spécinux qui i permettront de Joncer des sorts surpuissents. Certains
<arts peuvent éire loncés b plusieurs reprises sans que vous ayez besain de Glowbo supplementaire. Quand
vaus étes prél @ controler Banjo & nauveou, foites osseair Mumbo dons lo chaise qui se froure thans sa hutte.

WIGWAM DE WUMBA

Lantez un Glowbo dans lo mare de Humba Wumb, puis envoyez dedans Banio. Il sera transformé ¢n un
personnoge cheisi par Humba Wumbo. Pour effecuer ko tronsformotion imverse, renvoyez-le dons ba mare.
\pris ovoir pyé e prix une fois, vous pourrez vous retronsformer & nouvequ sons coilt supplémentaire.

sections Breegull Blaster :

Wous frouvercz plusieurs de ces zones ey cours de volre oventure. Marchez dons V'une d'elles pour acfiver
automatiquement lo topocité fovorite de Jomjors: le Breegul Blastes. Vos jeciifs vorieront o choque
ission, alors écouter bien atfentivement los instructions avant de foncer dons le tas. Le monigment sero
n pes différent dans cette portie du jeu. Appuyez sur A paur ouvir les portes ef maintenez R enfonce
oour actives lo cible de visée.

)
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